
 主編的話 

各位讀者好，我們國立屏東大學「科普傳播學系」將於 2021 年 8 月正式

更名為「科學傳播系」，系上英文全稱仍是使用 Science Communication。為何

科普要改成科學呢？其實這個答案很簡單，問問自己就知道：當你聽到「科普」

的時候，是不是會問「什麼是科普？」但聽到「科學」的時候，卻不會再問「什

麼是科學？」。這反映了我們社會仍把科普視為一個需要解釋的字詞，這一點

也不普及，反觀在我們成長歷程裡，教育裡學習自然科學、社會裡討論科學發

明與發現，科學已經自然而然地融入我們的生活，成為我們的常用語彙，「科

學」這個用詞是非常親近又熟悉的用法，雖然大部分的人不是科學家，也不是

以科學研究為工作，但科學卻是像是教室裡的課本、媒體裡的新聞、博物館裡

的展場一樣，讓我們進出自如，悠遊自在。   

 

因此，我們從親近科學的角度來看，我們每個人都有權利談論科學，討論

科學親近我們的方式及內容，當然也用有權力去用不同的角度來看待科學，思

考科學對我們生活方式與思維的影響，我們也能活在科學世界裡的眾聲喧嘩。

當然，我們對科學角色的社會期待總是正確、公正、客觀，如此賦予科學生產

的知識具有價值，即便表達方式、內容深淺有所不同，面對不同受眾有各種說

服手段與策略，這些都是值得公眾一起探究的面向。   

 

本期我們收錄了三篇重要的研究著作，分別以漫畫、紀錄片與多媒體的方

式進行生物、原住民文化與數學三個主題的探究，分別代表流行文化、影視媒

體與教學媒體三個不同場域，相關研究分述如下：   

 

蔡宛蓉的「內有科學的漫畫：《工作細胞》與《Dr.STONE 新石紀》之比

較」研究，以漫畫《工作細胞》以及《Dr.STONE》為分析文本，以比較研究的

方法討論其架構、人物及科學知識的內容，作者嘗試運用符徵與符旨組成來分

析人物設定，描述並解釋了生物概念轉化為人物形象的方式，在利用前三冊書

籍中可能觸及的人體運作原理，來思考這些角色之間的互動關係與情節安排，
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討論並分析漫畫裡提供的對話、情境式的方式，如何表達科學內容與方法，並

在文末倡議以一般人為對象，簡易知識點與引發熱情的科學傳播有其必要性。  

 

李昆翰的「紀錄片《vusam 種子種下》創作論述與製作說明」，是一部紀

錄片創作研究，作者透過紀錄片來敘說排灣族文化融合數學課程，觀察「土坂

VUSAM 文化實驗小學」面對文化傳承與族群振興的問題，以兩年時間進出教

育田野場域中尋找文化本身話語權的位置，透過數學教育的設計裡面，可以看

到兼顧族群認同與歸屬感的意義重大，從文化觀點來反思科學與數學知識的權

力如何在此過程中翻轉，賦予民族文化一個主體性的位置。   

 

許睿恩與劉曼麗的「應用認知負荷理論於資訊融入教學之探析：以國小四

年級等值分數為例之」研究，嘗試在教室裡運用 PPT 教材進行「等值分數」教

學實施歷程與學童學習成效。作者注意到當前教育現場，教導公式為主的教學

方式，強調公式計算卻忽略了分數概念理解，因此站在負荷認知理論的基礎下，

強調將數學概念以圖像加以表徵，製作成數學 PPT 簡報，透過圖像化的數位化

教學設計，討論如何降低學童學習的認知負荷。這篇研究提供給教育工作者關

於概念轉化為圖像的討論個案依據，可以幫助未來教育工作者思考應用多媒體

工具在概念轉化為學習表徵的可能性。   

 

最後，本系更名前，這次收錄論文具有重大的意義，因為本期是自創刊以

來，收錄第一篇創作實務研究論文，象徵研究發表多元性。此外，希望透過本

期漫畫、紀錄片與多媒體簡報的各種型態的研究論文或作品，能來此發表、相

互激盪，一起探索科學傳播與教育研究的各種可能性。  


